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注
1）野島美保（2008）『人はなぜ形のないものを買うのか』NTT出版
2）新宅純二郎、田中辰雄、柳川範之編（2003）『ゲーム産業の経済分析』東
洋経済新報社
3）森島隆晴（2010）「オンラインゲームの課金形態に関するミクロ経済学的
考察」敬愛大学研究論集 第77号 pp.3-14.
4）森島（2010）における課金アイテム 1単位当たりのサービス量 bを 1とし
てモデル化している。
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